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В арамильском Парке Сказов 
состоялась презентация двух 
гостевых домов, которые 
стали началом туристической 
деревни. Общая сумма 
вложенных  в строительство 
средств составила 12 миллионов 
рублей, шесть миллионов из 
которых – грантовая поддержка  
федерального бюджета 
в рамках национального 
проекта «Туризм и индустрия 
гостеприимства».

Традиции хорошо, 
а комфорт еще лучше 

Парк сказов был открыт в 
2015 году. Это большой комплекс, 
расположенный в Арамиле, на 
территории более пяти гектаров. 
Уникален он тем, что поделен на 
тематические зоны, каждая из 
которых посвящена сказам Пав-

ла Бажова и персонажам рус-
ских сказок. В Парке можно посе-
тить огромный терем Урал Моро-
за, пещеру Хозяйки Медной горы, 
избушку Бабы-Яги, шалаш Ле-
шего, дом Данилы-мастера с кол-
лекцией уральских самоцветов 
и другие объекты. Особый инте-
рес у гостей всегда вызывает вос-
созданная деревенская улица – 
с украшенными крестьянскими 
домами, колодцем-журавлем и 
подворьем бабушки Нины, где 
обитают козы, кролики, корова, 
кабаны и другая живность. 

На территории Парка Ска-
зов круглый год проводят раз-
личные фестивали и праздники, 
поэтому гостям здесь всегда есть 
чем заняться, но туристы, кото-
рые едут в комплекс издалека, 
неизбежно сталкиваются с про-
блемой размещения. 

– Планы по строительству 
Парка у нас большие, на данный 
момент от общего объема за-
строено только 20–25 процентов, 
– рассказывает «Областной газе-
те» заместитель директора Пар-
ка Сказов Никита Малышев. – 
Поскольку сейчас очень популя-
рен внутренний туризм, к нам 
приезжает много гостей из сосед-
них регионов. Также часто быва-
ют туристы из Москвы, которые 
изначально едут в Екатеринбург, 
но теперь обязательно включа-
ют в свой маршрут Парк Сказов. 
Единственная проблема – рассе-
ление гостей, поэтому мы актив-
но занялись этим вопросом. 

Несколько лет назад на тер-
ритории Парка Сказов построи-
ли два гостевых дома в традици-
онном стиле – с печью, полатями 
и баней. У туристов появилась 
возможность почувствовать на 
себе, как раньше жили в дерев-
нях. И желающие пожить в доме, 
стилизованном под старину, бы-
ли и есть. Но их все-таки не так 
много, поскольку для городского 
жителя такой отдых уже на гра-
ни экстрима: ведь и удобства сде-
ланы, что называется, в традици-
онном деревенском стиле. 

Поэтому появление совре-
менной туристической дерев-
ни с комфортными дизайнер-
скими домиками – очень логич-
ный шаг для основателей Пар-
ка Сказов. В 2020 году ими был 
выигран федеральный грант на 
строительство первых объектов, 
в будущем деревня разрастется 
до 12 домов. А первые два полно-
стью готовы, уже сейчас их мож-
но забронировать. 

Пожить в хижине хоббитов 
и под крылом кулика 

Концепции домов, их эксте-
рьеры и интерьеры разработаны 
Молодежным объединением сою-
за архитекторов. Дизайн действи-
тельно очень необычный – ска-
зочный. Первый дом получил на-
звание «Лисья нора» в первую оче-
редь потому, что часть помеще-
ний находится под землей. Сна-
ружи дом напоминает хижины, 
в которых жили герои «Властели-
на колец» – милые хоббиты. Те же 
круглые окна, уютное оформле-

ние, только к «Лисьей норе» еще 
примыкает просторная терраса, 
с которой можно полюбоваться 
природой. Вообще панорамность 
– главный принцип расположе-
ния туристической деревни: с это-
го места открывается прекрасный 
вид на весь Парк Сказов. 

После перерезания торже-
ственной ленты у нас, первых 
гостей, появляется шанс посмо-
треть, что же внутри «Лисьей 
норы». Там оборудованная кух-
ня-гостиная, комфортные спаль-
ня и уборная. Современный ди-
зайн с элементами экодекора. 
Как раз изюминкой интерье-
ра стала можжевеловая стена на 
кухне. Ее оформлением занима-
лись мастера из Режа. Благода-
ря этому необычному элемен-
ту в доме приятный, атмосфер-
ный аромат. Рассчитан дом (как и 
остальные) на четырех человек. 

Второй объект деревни – «Дом 
кулик» – построен в форме боль-
шой птицы, с внешней стороны 
здания просматриваются кры-
лья, голова с большим клювом и 
хвост. Все тело кулика (то есть фа-
сад) украшено черепицей ори-
гинальной формы, напомина-
ющей перышки. Ин терьер тоже 
постарались украсить необыч-
ными предметами, созданными 
местными дизайнерами, – к при-
меру, прикроватными столика-
ми из спилов, залитых эпоксид-
ной смолой, и кухонной утварью 
любопытной формы. Кстати, оба 
дома оснащены всеми необходи-
мыми удобствами: Wi-Fi, телеви-
зором, бытовой техникой и си-
стемой умного отопления. 

В отделке фасадов использо-
ван только природный матери-
ал – дерево. За это отвечала ко-
манда мастера Ивана Брылуно-

ва. Иван живет в Сабике (Шалин-
ский ГО), он продолжатель ди-
настии резчиков по дереву. Ос-
новательница Парка Сказов На-

талья Ларионова пригласила 
его по участвовать в нескольких 
проектах, в итоге Иван и колле-
ги отстроили чуть ли не полови-
ну объектов парка, включая де-
ревянные скульптуры. Особен-
но Иван гордится 4,5-метровым 
медведем из цельного дерева – 
300-летней морозобойной со-
сны (она была повреждена в мо-
розы). Теперь эта команда зани-
мается гостевыми домами. 

Экоактивисты могут 
быть спокойны 

Иван Брылунов показал нам 
строящийся следующий, третий 
объект туристической деревни – 
дом «Гнездо кукушки». И это еще 
более амбициозный проект, чем 
первые два сооружения, потому 
что его будут возводить над зем-
лей, как и полагается гнезду. 

– Как видите, строим мы дом 
на земле, чтобы было безопас-
нее. А потом, уже готовым, под-
нимем его на сваи, – рассказы-
вает «Облгазете» Иван. – Высота 
над землей, то есть уровень по-
ла, в самом низком месте будет 
достигать шести метров, а в са-
мом высоком – восьми, посколь-
ку дом мы установим на склоне. 

На вопрос – насколько та-
кая конструкция будет безопас-

на – Иван уверено отвечает, что 
не видит никаких проблем, так 
как дом спроектирован легким, а 
сваи очень прочные. 

– Сваи по подсчетам выдер-
живают вкупе до 100 тонн, – 
уточняет мастер, – а готовый дом 
будет весить порядка шести-се-
ми тонн, ведь он полностью де-
ревянный, ничего тяжелого там 
нет. При этом жить в нем можно 
будет круглый год. 

На доме уже установлено три 
купола, фасад обит черепицей из 
липы. Фишками объекта станут 
эффектная винтовая лестница и 
терраса нестандартной формы: 
по планам именно из этого дома 
будет открываться лучший вид 
на Парк Сказов. Строители сме-
ются: уже сейчас на доме умудри-
лись свить гнездо дрозды и регу-
лярно наведывается кукушка, ви-
димо, контролирует ход работ. 
Соседнее здание – «Дом кулика» 
обжили белки, им очень пригля-
нулась крыша, поэтому теперь 
один из будущих домов обяза-
тельно посвятят этим животным. 
И на данный момент уже готов 
проект дома «Нора барсука». 

Иван Брылунов говорит, что 
природа для них в данном случае 
все равно на первом месте: при 
строительстве домов не повреж-
дено ни одно дерево, а в случае 
«Дома кулика» под одну сосну да-
же вырезано отверстие в крыше. 

– Мы надеемся, что все 12 до-
миков появятся в ближайшее 
два-три года, – уточняет Ники-
та Малышев. – Хотя понятно, что 
есть много внешних экономиче-
ских факторов, но мы будем ста-
раться. 

Кроме того, на территории 
Парка Сказов уже в этом году 
должны построить модульную 
гостиницу. 

– Это будет гостиница на 12 
номеров с панорамным видом 
на территорию. Исходя из нашей 
концепции, она одноэтажная, по-
скольку мы не хотим, чтобы но-
вые сооружения оказались выше 
деревьев Парка, дабы сохранить 
ту атмосферу, которая сейчас 
здесь есть, – поясняет «Облгазе-
те» директор Парка Сказов Алиса 

Ларионова. – Гостиницу начнут 
строить в этом году, и уже к ново-
годним праздникам можно будет 
приехать к нам и заселиться. 

Наталья ШАДРИНА

В гости – к сказке 
В Арамиле открыли первые дома туристической деревни на территории Парка Сказов 
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Так выглядит спальня в доме «Лисья нора». Над интерьером 
комнаты работали местные дизайнеры

Иван Брылунов, потомственный резчик по 
дереву из Шалинского ГО. В руках он держит 
проект дома «Гнездо кукушки», а позади – 
сам строящийся объект


